Ens/Hyp/Mag/Occ/Psy/Spi 2
ILLUSIO!

PIEGE ILLUSOIRE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée contact
Zone/Cible objet touché
Durée permanente (T)
IS aucun

RM non

Si on examine une serrure ou un autre mécanisme
similaire de pres, ce sort donne 'impression qu'’il est
piégé. Il se lance sur un verrou, un cadenas, un loquet, une
charniére, un fermoir, un bouchon, etc. pour persuader
tout individu capable de détecter les pieges (ou qui utilise
un sort pour parvenir au méme résultat) qu’il se trouve en
présence d'un piége. Mais il s’agit d’une illusion, sans
conséquence si le « piége » est accidentellement
déclenché. Ce sort est destiné a dissuader les voleurs ou au
moins a leur faire perdre du temps.

Si un autre piége illusoire est actif & quinze métres ou
moins a la ronde lors de I'incantation, le sort échoue
automatiquement.
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