Ens/Mag 0
EVOCATION

PENOMBRE

[obscurité]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée contact

Zone/Cible créature ou objet touché
Durée 10 minutes/niveau (T)

]S Volonté, annule (inoffensif)
RM oui

Ce sort garde la créature ou 'objet touché 1égérement dans
Tombre. La cible ne souffre pas d’aveuglement ni de malus
provoqués par une lumiére vive, comme ceux occasionnés
par une sensibilité ou un aveuglement a la lumiere.

Vous ne pouvez activer qu’un seul sort de pénombre a la
fois. Si vous en lancez un nouveau alors que le précédent
est encore actif, ce dernier se dissipe.

Pathfinder RPG @ Paizo Publishing, LLC - données CC-BY-SA pathfinder-fr.or




