Alc/Cha/Con/Dru/Inv/Rod 2
TRANSMUTA

PEAU D’'ECORCE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée contact

Zone/Cible créature vivante touchée
Durée 10 minutes/niveau

JsS aucun

RM oui (inoffensif)

Comme son nom l'indique, ce sort rend I’épiderme du sujet aussi
dur que de I'écorce, ce qui lui offre un bonus d'altération de +2 au
bonus d’armure naturelle. Ce bonus augmente de 1 point par
tranche de 3 niveaux du lanceur de sorts au dessus du niveau 3,
pour un maximum de +5 au niveau 12.

Leffet de peau d’écorce se cumule avec le bonus d'armure
naturelle de la cible mais pas avec d’autres bonus d’altération a
Tarmure naturelle. Une créature dépourvue d’armure naturelle
possede un bonus d’armure naturelle de +0, comme un
personnage portant de simples vétements a un bonus d’'armure de
+0.

===Mythique===
La cible de ce sort gagne également une RD/magie égale au double
du bonus d'altération que le sort confére au bonus d'armure

naturelle de la cible.
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