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Ce sort fonctionne comme don des langues sauf que la
créature touchée gagne seulement le pouvoir de parler et
comprendre un patois humain régional et que la langue en
question doit être une langue que vous connaissez. Vous
devez sélectionner la langue lorsque vous lancez le sort.

Le langage ne peut pas être une langue morte.

La cible parle le langage comme si c'était sa langue
maternelle mais le sort n'apporte aucune connaissance sur
la culture associée avec ce langage ni ne change
l'apparence de la cible. 


