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Paix forcée
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
G
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) / (5 c + 1 c/2
niveaux)
une arme au fourreau ou rangée
1 minute/niveau
Volonté, annule (objet)
oui (objet)

Le personnage scelle une arme sur le corps de son
propriétaire, dans son fourreau ou dans un étui. Si la cible
essaie de dégainer cette arme, elle doit dépenser une
action simple et réussir un test de Force (DD égal au DD du
jet de sauvegarde), ce qui provoque une attaque
d’opportunité, qu’elle réussisse ou non. 


