[Bar/Con/Ens/Hyp/Inv/Mag/Mgus/Méd/Occ/P
TRANSMUTATION

OUVERTURE/FERMETURE

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible objet pesant jusqu’a 15 kg ou porte pouvant étre
ouverte ou fermée

Durée instantanée
]S Volonté, annule (objet)
RM oui (objet)

Ce sort permet, au choix, d'ouvrir ou de fermer une porte,
un coffre, une boite, une fenétre, un sac, une bourse, une
bouteille ou tout autre récipient. Il échoue
automatiquement si l'objet dispose d’un mécanisme de
fermeture (barre, serrure fermée, etc.). De plus, il ouvre et
ferme seulement les objets qui pésent 15 kg ou moins. Le
couvercle d’'un gros coffre ou une porte de grande taille
représentent des masses trop importantes pour lui.
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