Ens/Inv/Mag/Sor 3
INVOCATION - CONVOCATION

NUEE DISTORDANTE

Incantation  1round
Composantes V, G, M/F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible 1 nuée d’araignées, de chauves-souris ou de rats

Durée concentration + 2 rounds et 1 heure/niveau (voir
texte)

JS aucun

RM non

Ce sort fonctionne comme nuée grouillante, excepté que
les créatures vivantes et mortes-vivantes qui ratent leur jet
de sauvegarde contre la distraction de la nuée voient leurs
membres pris de spasmes et de torsions incontrdlables
alors que leur corps devient plus sensible aux
transmutations. De telles créatures subissent un malus de
-4 a la Dextérité et aux jets de sauvegarde contre les effets
de transmutation pendant 1 heure par niveau de lanceur
de sorts.
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