
ENCHANTEMENT · COERCITION 
Bar/Hyp 3, Psy 4

Négligence
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC • données CC-BY-SA pathfinder-fr.org

1 action simple
V, G
personnelle
le lanceur de sorts
1 minute/niveau

Le personnage améliore sa capacité à paraître petit et insignifiant, ce
qui incite les gens autour de lui à l'ignorer. Il obtient un bonus de +20
aux tests de Discrétion, qui se ne cumule pas avec les bonus d'effets
qui rendent effectivement le personnage plus discret, comme
invisibilité ou silence respectueux. Le personnage n'a plus besoin
d'abri ou de camouflage pour se cacher, et il peut se cacher même
lorsqu'il est observé. Si une créature n'arrive pas à le remarquer à
cause de ce sort, cette créature peut se souvenir qu'elle a vu passer un
halfelin, mais n'attache aucune importance à ce souvenir. Le
personnage ne bénéficie pas de ces avantages contre les créatures qui
sont immunisées aux coercitions ou aux effets mentaux, et la
résistance à la magie s'applique. Si le personnage entreprend une
action activement agressive ou extrêmement voyante, les créatures le
remarquent automatiquement, et il ne bénéficie plus d'aucun
avantage contre ces créatures pendant toute la durée du sort. 


