Bar/Mgus/San 4, Ens/Mag/Psy/Spi 5
OCATION

MUR DE SON

[sonore]

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)

Zone/Cible mur de son translucide de 6 m (4 ¢) de long au
maximum ou un anneau de son d’'un rayon de
1,50m/2 niveaux (1c¢/2 niveaux), 6 m de haut pour

les 2
Durée concentration + 1 round/niveau
JS non
RM oui

Une barriére translucide faites de sons a I'état pur apparait soudain, ce
mur est silencieux, a I'exception d’un léger bourdonnement, mais si un
objet ou une créature le touche, il explose en une cacophonie
discordante. Le mur dévie les fleches, les carreaux, les débris et les
créatures volantes de taille P ou moins comme le ferait un sort de mur
de vent mais ces choses rebondissent de fagon inoffensive contre le
mur au lieu d'étre projetées vers le haut. L'explosion sonore
discordante inflige 2d4 points de dégéts sonores aux créatures situées
dans les 3 métres de I'objet ou de la créature qui a déclenché la
cacophonie. Tout ce qui touche ou traverse le mur subit 2d6 points de
dégats sonores + 1 par niveau de lanceur de sorts (+20 au maximum). Si
le personnage évoque le mur de fagon a ce qu’il se trouve au méme
endroit que les créatures, elles recoivent les mémes dégats que si elles
Tavaient traversé. Un sort de silence supprime le mur dans la zone
mais il réapparait dés que le “silence” se dissipe.
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