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Mur de saumure
[eau]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M/F
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
mur long de 3 mètres/niveau et haut de 1.5
mètre/niveau au maximum (F)
concentration + 1 round/niveau
aucun (voir texte)
oui

Le personnage crée un mur de 1.5 mètre d'épaisseur avec un
puissant courant dirigé vers un côté du mur, choisi à
l'incantation. Une créature qui tente de nager contre ce courant
doit dépenser 4 cases de déplacement pour entrer dans une case
du mur. Une créature qui commence son tour dans le mur est
éjectée dans la direction du courant juste avant d'agir. Le mur
confère un abri contre les attaques portées depuis l'extérieur de
l'eau, comme c'est le cas avec toute étendue d'eau. L'eau et le
courant dévient les attaques à distance physiques dans et à
travers le mur, à moins que l'arme utilisée soit particulièrement
massive (comme un engin de siège). Une créature submergée
dans l'eau subit les malus habituels liés au combat sous-marin.
Le mur bloque les gaz et les liquides, et empêche l'eau de se
mélanger à ses extrémités. 


