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Message suggestif
[langage, effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée

JS
RM
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1 action simple
V, G, F
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
1 créature/niveau
10 minutes/niveau, puis 1 heure/niveau ou
jusqu'à accomplissement (T) ; voir texte
Volonté, annule (voir texte)
oui (voir texte)

Ce sort fonctionne d'abord comme message (sans autoriser
de jet de sauvegarde ou de résistance à la magie). Une fois
que le message est actif, le personnage peut se concentrer
par une action simple afin d'émettre une suggestion à une
cible dans le cadre du message envoyé. La résistance à la
magie et le jet de Volonté s'appliquent à la suggestion, et
elle dure pendant 1 heure par niveau ou jusqu'à son
accomplissement. 


