Spi 5, Psy 6
NECROMANCIE

MEMBRE FANTOME

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible une créature

Durée 24 heures (voir texte)

IS aucun

RM oui

Ce sort crée une i i i i-visible qui permet a une créature de

remplacer une o des parties manquantes de son corps. Ce peut étre un simple doigt
manquant ou un membre plus complexe comme une paire dailes. La créature peut
utiliser ces comme sl étaient ses véritables
membres, y compris pour porter n'importe quelle attaque naturelle ou autre
capacité spéciale. Cela inclut les capacités extraordinaires octroyées par ces

ices, mais pas les sur Sila cible n'a pas besoin de remplacer un de
ses membres (ou décide de ne pas lutiliser de cette fagon), elle peut choisir une des
options suivantes. Dans ce cas, le sort dure seulement 10 minutes par niveau.

Bras supplémentaire. La cible se voit pousser 2 bras fantomatiques, lui offrant 2
attaques de griffes supplémentaires ; la cible ne peut utiliser ces membres
supplémentaires a d'autres fins.

Jambes supplémentaires. La cible se voit pousser 2 jambes fantomatiques et des
hanches puissantes semblables & celles d'un cheval, lui offrant un bonus daltération
de +9 m & sa vitesse de déplacement et un bonus de +4 4 son DMD contre les

es de ren et de croc-en-jambe.

Queue de siréne. La cible se voit pousser une queue fantomatique, lui offrant une
vitesse de nage de 18 m.

Ailes fantomes. La cible se voit pousser des ailes fantomatiques, lui offrant une
vitesse de val de 18 m (hanne mancenvrahilité)
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