Niv. 2
NECROMANCIE

MARIONNETTE D'OREILLE

Incantation 1 action simple
Composantes V, S, M

Portée Courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible Créature touchée

Durée 10 minute/niveau

IS Volonté annule (inoffensif)

RM non

Vous faites en sorte qu'une de vos oreilles se détache de
votre corps et se transforme en une créature magique
ressemblant a une mouche que vous controlez. Cela
fonctionne comme Marionnette de peau, sauf que votre
oreille est une construction fine avec une vitesse de vol
égale a votre vitesse de base et un bonus aux tests de vol
égal a la moitié de votre niveau de lanceur de sorts. Votre
sens de l'ouie fonctionne a partir de votre oreille animée
comme si elle était connectée a votre téte, vous permettant
d'entendre aussi bien que vous le feriez normalement
depuis le point de vue de votre oreille animée.
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