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Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
une créature d'alignement Bon/3 niveaux
1 minute/niveau
Volonté, annule (inoffensif)
oui (inoffensif)

Le personnage tisse des masques dorés en forme
d'animaux autour du visage des cibles, imprégnant
chacune d'elle d'un esprit animal qui correspond à sa force
de caractère. Chaque cible obtient une particularité
animale choisie par le personnage parmi celles proposées
dans forme bestiale I. Le personnage peut choisir une
particularité différente pour chaque cible. 


