Hyp 3, Ens/Inq/Mag/Occ/Psy/Sor 4, Pré 5
ABJURATION

MALEDICTION DE NEGATION
MAGIQUE

[malédiction]

Incantation 1 round
Composantes V, G, M

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 c/niveau)
Zone/Cible une créature

Durée 10 minutes/niveau

]S Volonté pour annuler

RM oui

Le personnage perturbe la capacité de la cible a puiser
dans les énergies magiques. Pendant toute la durée du
sort, la cible est affectée par la plaie magique de négation.
Les tests de dissipation pour se débarrasser de la plaie
subissent un malus de -5 a cause des interférences entre le
sort et les énergies magiques.
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