Méd 2, Pré/Psy/Spi 3
EVOCATION

MAIN DU BERGER

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée 7,5km
Zone/Cible main spectrale
Durée 1 heure/niveau
JsS aucun

RM non

Une main spectrale apparait. Le lanceur de sort peut ensuite lenvoyer chercher un personnage situé
dans un rayon de 7,5 km. Une fois que la main a retrouvé la créature, elle effectue des signes et
Tincite 4 la suivre pour la reconduire jusqu'au prétre.

Lamain prend forme face au lanceur de sorts, qui lui décrit physiquement l'individu (ou la créature)
quiil souhaite retrouver (race, sexe, apparence, mais aucun concept abstrait ou ambigu comme le
niveau, lalignement ou la classe). Une fois la description achevée, la main part a la recherche d'une
créature qui y ressemble. Le temps nécessaire pour la retrouver dépend de la distance qui la sépare
du prétre :

{| CLASS="tablo" |- CLASS="titre" | Distance || Temps nécessaire 4 la localisation |- CLASS="premier" |
Jusqua 30 m || 1 round |- CLASS="alt" | 300 m || 1 minute |- | 1,5 km || 10 minutes |- CLASS="alt" | 3 km ||
1heure|-| 4,5 km || 2 heures |- CLASS="alt" | 6 km || 3 heures |- | 7,5 km || 4 heures [}

Une fois la cible localisée, la main effectue des signes pour linciter 4 la suivre. Si lindividu sexécute,
la main indique la direction dans laquelle se trouve le prétre et le guide jusqua ui en empruntant le
chemin le plus rapide possible. Elle 1évite & trois métres devant Ia cible et adapte sa vitesse de

alasienne (son dé imum est de 72 m par round). La main disparait dés
que 'individu quelle devait ramener arrive prés du prétre.

Lacible st pas forcée de suivre la main ou de se montrer amicale envers le lanceur de sorts. Si elle
décide de ne pas suivre la main, cette derniére continue de lui faire des signes, autant quelle le peut,
avant de disparaitre 4 Iexpiration du sort. Sile sort sachéve alors quela cible est en route pour
rejoindre le prétre, la main tla p doit alors seule.

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC + données CC-BY-SA pathfinder




