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Localisation suprême
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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10 minutes
V, G, F
illimitée
1 créature ou 1 objet
instantanée
aucun
non

Ce sort fait partie des plus puissants pour ce qui est de la
localisation de créature ou d’objet. Seuls esprit impénétrable ou
l’intervention directe d’un dieu permettent d’empêcher le
lanceur de sorts d’apprendre ce qu’il cherche à savoir via ce
sort. Localisation suprême déjoue les techniques communes
permettant de se soustraire à la scrutation ou la localisation
magique. Le sort révèle l’endroit exact où se trouve l’individu ou
l’objet recherché (nom du bâtiment, du propriétaire, de
l’entreprise, etc.), en y ajoutant la localité, le comté (ou autre
division administrative), le pays, le continent et le plan
d’existence.

Pour localiser une créature grâce à ce sort, le lanceur de sort
doit l’avoir déjà vue ou avoir possédé un objet qui lui a
appartenu. Pour localiser un objet, il doit l’avoir touché au
moins une fois. 


