Cha/Ens/Hyp/Mag/Méd/Occ/Psy/Spi 1

LIEN MENTAL

Incantation 1 action simple
Composantes V

Portée contact

Zone/Cible créature touchée

Durée instantanée

]S Volonté annule (inoffensif)
RM oui

Le personnage lie son esprit a celui de la créature qu'il
touche pour lui transmettre rapidement une grande
quantité d’informations complexes. C'est lui qui décide de
ce que la cible apprend, sans dépasser la quantité
d’informations transmissible normalement en 10 minutes.
Ces informations viennent par séries d’images visuelles et
de sensations émotionnelles et ne dépendent pas du
langage.
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