Alc/Cha/Con/Ens/Hyp/Inv/Mag/Mgus/Méd/O

TRANSMUTATION

LEVITATION

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, F

Portée personnelle ou courte (7,50 m + 1,50 m/2
niveaux) (5 ¢ + 1 ¢/2 niveaux)

Zone/Cible le jeteur de sorts, 1 créature consentante ou 1
objet dans la limite de 50 kg/niveau

Durée 1 minute/niveau (T)
JS aucun
RM non

Ce sort permet de se déplacer du bas vers le haut ou de déplacer du bas vers le haut une créature
consentante ou un objet (il ne doit pas étre entre les mains de quelquun ni appartenir 4 un individu
non Par une action de le mage dirige les dé dela
cible, dans une limite de 6 m (est-a-dire 4 cases) par round, vers le haut ou le bas. Il st pas
possible de déplacer le sujet horizontalement. Cependant, le sujet peut se déplacer latéralement en
Saidant d'une paroi ou d'un plafond (dans ce cas, sa vitesse de déplacement est généralement divisée
par deux).

Lorsquune créature en état de lévitation essaye de se battre (avec des armes de corps a corps ou &
distance), elle est victime d'instabilité : sa premiére attaque subit un malus de -1, la deuxiéme de -2,
etainsi de suite jusqua un maximum de -5. Si elle utilise un round complet pour se stabiliser, le
‘malus redescend a -1 et linstabilité reprend comme indiqué précédemment.

Mythique:

Aulieu daffecter une créature, le personnage peut affecter un nombre maximum de cibles égal 2 son
niveau de lanceur de sorts, mais le poids total pris en charge par le sort ne peut étre supérieur & 50
Kilogrammes par niveau de lanceur de sorts. Le une action de

pour diriger mentalement toutes les cibles, mais il doit toutes les déplacer de la méme fagon.

Amplifié (3éme). Si le personnage dépense dix utilisations de pouvoir mythique, il peut faire Iéviter
de maniére permanente un cube de roche de 1,50 métre de c6té qu'il peut déplacer de 6 métres
verticalement ou hor par une action de sile acréé plusieurs
cubes et qu'ils sont en contact physique les uns des autres, il peut tous les diriger par une seule
action simple (comme si cet ensemble de cubes nien formait quun seul), méme si certains dentre
eux sont hors de portée. Chaque cube en lévitation peut supporter une charge approximative de 500
kiloerammes. ce aui permet au ersonnage de les utiliser pour construire un pont. un chateau
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