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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
le lanceur de sort et une créature consentante/2
niveaux, chacune se trouvant à 9 m ou moins
l'une de l'autre
10 minutes/niveau (T)
aucun
non

Lorsque le personnage lance ce sort, toutes les cibles deviennent
capable de parler une nouvelle langue. Cette langue semble aléatoire,
comme une suite de syllabes balbutiées pour quiconque n'est pas
sous l'effet du sort, mais toutes les cibles se comprennent
parfaitement.

Toute créature utilisant langage codé peut également lire et écrire
cette nouvelle langue. Cependant, une fois le sort terminé, tout écrit
codé ressemble à des gribouillis insensés. Si l'exact même groupe de
créatures est à nouveau la cible d'un langage codé lancé par le même
lanceur de sorts, ils peuvent à nouveau lire ces écrits codés. Un
cryptographe spécialisé peut craquer de tels écrits, en les décryptant
une page à la fois grâce à une série de tests de Linguistique DD 30.

Compréhension des langages ne permet pas à un lanceur de sorts de
comprendre le langage codé d'un autre, mais révèle que les cibles
parlent une langue magique. Don des langues traduit le langage codé
normalement. 


