
ABJURATION 
Bar/Rôd 2

Lamentation des derniers
jours d'été
[Bien, feu]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
V
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
étendue de 9 mètres de rayon centrée sur une
créature, un objet ou un point dans l'espace
1 round/niveau
Volonté, annule (voir texte)
oui

Le personnage enveloppe la cible dans un manteau d'air
estival, au sein duquel la température ambiante ne tombe
jamais sous 20°C. Les créatures de sous-type froid qui
commencent leur tour dans la zone d'effet subissent 1d4
points de dégâts de feu + 1 tous les 2 niveaux de lanceur de
sorts (maximum 1d4+5) sans jet de sauvegarde. Chaque fois
qu'un dragon, une fée ou un géant mauvais subit des dégâts de
ce sort, il doit réussir un jet de sauvegarde de Volonté ou être
secoué pendant 1 round. Les créatures qui tentent de lancer
un sort de froid dans la zone d'effet doivent réussir un jet de
Volonté ou perdre ce sort. Réussir un tel jet de sauvegarde
pour lancer un sort permet à une créature de continuer à
lancer des sorts de froid dans la zone d'effet pendant toute la
durée du sort. 


