Ens/Mag 3
ILLUSION - MIRAGE

LAME EBLOUISSANTE DE GROUPE

Incantation 1 action rapide

Composantes V, G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une arme en métal/niveau, situées a 9 métres les
unes des autres

Durée 1 minute/niveau
IS Volonté, annule (voir description)
RM oui (inoffensif, objet)

Ce sort fonctionne comme lame éblouissante, a la seule
différence qu'il affecte plusieurs armes. Chaque porteur
d’une lame éblouissante peut mettre fin a l'effet de son
arme, indépendamment des autres, en tentant d’aveugler
un ennemi.
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