Hyp/Inv 6, Ens/Mag/Psy/Sor 7
INVOCATION - PORTATION

JUXTAPOSITION HOSTILE
SUPERIEURE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, F

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 ¢/2
niveaux)

Zone/Cible une créature/4 niveaux

Durée 1 round/niveau ou jusqu’a épuisement

IS Volonté pour annuler

RM oui

Ce sort fonctionne comme juxtaposition hostile mais le
personnage peut viser une créature par tranche de quatre
niveaux de lanceur de sorts ou une seule créature plus
grande que lui. Tant que le sort fait effet, il peut se
téléporter une fois avec chaque créature. Une fois qu’il a
changé de place avec toutes ses cibles, le sort expire.
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