
ILLUSION · CHIMÈRE 
Bar/Hyp 1, Ens/Mag/Psy 2

Jitterbug
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
courte (7,5 m + 1,5 m/2 niveau) (5 c + 1 c/2
niveau)
une créature
1 round/niveau
Volonté, annule
oui

La cible du sort a l’impression d’être couverte d’insectes
grouillants qui la piquent. Elle est incapable de rester
tranquille et se trémousse sans cesse. Elle subit un malus
de -4 à tous les tests de Dextérité et tous les tests de
compétence basés dessus. Elle est incapable de retarder
une action, de préparer une action ou de se mettre en
défense totale.

===Mythique===

Une fois le sort lancé, à partir du 2ème round, la cible
affectée doit réussir un jet de Vigueur lors de son tour pour
ne pas être nauséeuse pendant un round, comme si elle
était distraite par une véritable nuée. 


