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Jauge de sort
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
une créature
instantanée
Volonté, annule
oui

En lançant ce sort, le personnage connait immédiatement certains
des sorts que la créature ciblée a préparés ou qu’elle connaît. Le
nombre de sorts révélés au personnage est égal à son niveau de
lanceur de sorts. Les sorts de bas niveau sont révélés en premier -
en ignorant les sorts de niveau 0 - dans un ordre aléatoire. Dès que
tous les sorts de 1er niveau de la cible ont été révélés, le sort
commence à révéler les sorts de 2ème niveau, puis de 3ème niveau.
Ce sort ne révèle pas les sorts de niveau 4 et supérieurs, pas plus
que les pouvoirs magiques et les pouvoirs spéciaux. Si le sortilège
est utilisé sur une créature qui n’est pas un lanceur de sorts, ou bien
sur une créature qui n’a préparé que des sorts de niveau 0 ou des
sorts de 4ème niveau et plus, ou bien sur une créature qui a utilisé
tous ses sorts, ou encore sur une créature qui n’en a préparé aucun
pour la journée, il sera dépensé sans avoir aucun effet. 


