Ant/Bar/Ens/Hyp/Inq/Mag/Psy/Sor 3
ILLUSION

ISOLER

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact
Zone/Cible créature touchée
Durée 1 round/niveau (T)
]S Volonté, partiel
RM oui

La cible devient invisible et silencieuse mais seulement
vis-a-vis de ses alliés. Les créatures ayant une attitude
indifférente ou pire a son égard la voient normalement,
tout comme toutes celles qui lui veulent du mal. La cible
se voit et s’entend normalement, elle peut utiliser des sorts
a composante verbale et des mots de commande mais tous
les effets exigeant que ses alliés la voient ou I'entendent
cessent de fonctionner. Un allié capable de voir les
créatures invisibles voit et entend la cible d'isoler
normalement. Si la cible réussit son jet de sauvegarde, la
durée du sort est réduite a 1 round.
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