Inv/Méd 3, Alc/Ant/Bar/Con/Ens/F
ILLUSION - HALLUCINATION

INVISIBILITE SUPREME

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée personnelle ou contact

Zone/Cible le jeteur de sort ou la créature touchée
Durée 1 round/niveau (T)

]S Volonté, annule (inoffensif)

RM oui (inoffensif)

Ce sort fonctionne comme invisibilité mais l'effet ne
s’interrompt pas lorsque le sujet attaque un adversaire.
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