Inv 5, Con/Hyp 6, Ens/Mag/Psy 7
ILLUSION - HALLUCINA'

INVISIBILITE DE GROUPE

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M/F

Portée longue (120 m + 12 m/niveau) (80 ¢ + 8 ¢/niveau)

Zone/Cible créatures distantes de 54 m/36 c ou moins les
unes des autres

Durée 1 minute/niveau (T)

]S Volonté, annule (inoffensif) ou Volonté, annule
(inoffensif, objet)

RM oui (inoffensif) ou oui (inoffensif, objet)

Ce sort fonctionne comme invisibilité, si ce n’est que son
effet se déplace avec le groupe et que le sort est brisé deés
que I'un des membres du groupe attaque quelqu’un. Les
créatures affectées ne se voient pas entre elles. Si l'une
d’elles s’éloigne a plus de 54 meétres du membre du groupe
le plus proche, elle redevient visible ; si cela se produit
pour un groupe qui ne comporte que deux créatures
invisibles, c’est celle qui s’éloigne de l'autre qui réapparait
et siles deux créatures se déplacent, elles redeviennent
toutes deux visibles des que I’écart dépasse 54 métres.
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