Ens/Hyp/Ing/Mag/Psy/Sor 1
NECROMANCIE

INTERROGATOIRE

[douleur, mal]

Incantation 1 round
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible une créature vivante touchée
Durée 1 minute/niveau

]S Volonté, annule

RM oui

Le personnage interroge la cible et renforce
T'interrogatoire en menacant de lui infliger des douleurs
magiques. Il peut poser une question par tranche de deux
niveaux de lanceur de sorts. La cible répond ou subit 1d4
points de dégats plus bonus de Sagesse du personnage. La
cible n'est pas obligée de répondre sincérement mais la
menace de torture lui donne un malus de -4 aux tests de
Bluff pour convaincre le personnage d’'un mensonge.
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