Niv. 2
ENCHANTEME COERCITION

INSINUATION DU CA 1

[effet mental]

Incantation 1 action simple
Composantes G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux)
Zone/Cible 1 créature

Durée concentration + 1 round

]S Volonté, annule

RM oui

Le personnage envahit l'esprit de la créature avec sa
présence psychique et isole certaines parties de cet esprit,
Tempéchant de fonctionner de maniére cohérente. La
cible est confuse aussi longtemps que le personnage se
concentre sur elle plus 1 round. Un jet de Volonté réussi
annule cet effet.
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