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Insectes espions suprême
Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 round
V, G, M
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
jusqu'à 1 insecte espion/4 niveaux
10 minutes/niveau (T)
aucun
non

Ce sort fonctionne comme insectes espions, mais le
personnage peut également partager les sens des insectes
convoqués. Par une action de mouvement, il peut choisir
de recevoir les informations sensorielles d'un des insectes,
voyant ce qu'il voit et entendant ce qu'il entend. Tant qu'il
le fait, il est considéré comme aveuglé et assourdi. Il peut
changer d'insecte ou revenir à ses propres sens avec une
autre action de mouvement. 


