Sor 3, Ant/Bar 4, Cha/Ing/Occ 5, Ens/Mag/Pré/Psy ¢
EVOCATION

INFORTUNE DALAZNIST

[malédiction]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée Contact
Zone/Cible Créature touchée
Durée Permanent

]S [Volonté], annule
RM oui

Vous infligez une malédiction similaire a la Briilure de sort
a une créature. Chaque fois qu'un lanceur de sorts affligé
par cette malédiction lance un sort ou utilise une capacité
de type sort, sa peau semble briiler comme si elle était en
feu. S'il réussit son test de concentration (DD =15 + 2x le
niveau du sort lancé ou de la capacité de type "sort"
utilisée), le lanceur de sorts peut ignorer la douleur de
T'effet, mais s'il échoue, il perd le sort ou 'emplacement de
sort et est chancelante pendant un round.

Contrairement a la Briilure de sort, la sensation de brilure
est un effet tangible, visible pendant l'acte d'incantation
sous la forme d'une flamme violette incorporelle entourant
le lanceur de sorts.
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