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Incantation assurée
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC • données CC-BY-SA pathfinder-fr.org

1 action simple
V, F
personnelle
le lanceur de sorts
1 round (voir texte)

Le personnage comprend instinctivement les défenses
magiques de son ennemi. Le prochain sort qu’il lance,
avant la fin du prochain round, s’effectue avec un NLS
augmenté de 5 quand il s’agit de déterminer s’il franchit la
résistance à la magie. Ce bonus n’améliore pas les autres
effets dépendant du NLS, comme les dégâts ou la portée, et
n’affecte que le premier sort lancé après l’incantation
assurée. 


