Bar/Ens/Hyp/Mag/Psy 6
ILLUSION - CHIMERE

IMAGE PROGRAMMEE

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, M

Portée longue (120 m + 12 m/niveau) (80 ¢ + 8 ¢/niveau)

Zone/Cible chimeére ne pouvant dépasser 1 cube de 6 m/4 ¢
d’aréte + 1 cube de 3 m/2 ¢ d’aréte/niveau (F)

Durée permanente jusqu’au déclenchement, puis 1
round/niveau

]S Volonté, dévoile (en cas d’interaction)

RM non

Ce sort fonctionne comme image silencieuse, si ce n’est que
T'illusion obtenue inclut des composantes visuelles, sonores,
olfactives et thermiques, voire méme des paroles intelligibles
et quelle se déclenche lorsqu’une condition spécifique est
remplie.

Le lanceur du sort choisit la condition au cours de
T'incantation (un mot a prononcer par exemple). La condition
qui déclenche I'illusion peut étre aussi générale ou spécifique
que le personnage le désire mais elle doit se baser sur des
éléments visuels, sonores, olfactifs ou tactiles ; elle ne peut
pas dépendre d’éléments qui ne sont pas immédiatement
perceptibles via un des sens (comme l'alignement). Reportez-
vous au descriptif du sort bouche magique pour plus de
renseignements sur les conditions de déclenchement.
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