Bar/Ens/Hyp/Mag/Mgus/Méd/Occ/Psy 3
ILLUSION - CHIMERE

IMAGE ACCOMPLIE

Incantation 1 action simple

Composantes V, G, F

Portée longue (120 m + 12 m/niveau) (80 ¢ + 8 ¢/niveau)

Zone/Cible chimeére visuelle ne pouvant occuper plus de 4
cubes de 3 m/2 ¢ d'aréte + 1 cube de 3m/2 ¢
d’aréte par niveau (F)

Durée concentration + 3 rounds
]S Volonté, dévoile (en cas d’interaction)
RM non

Ce sort fonctionne comme image silencieuse, si ce n'est
que l'illusion obtenue inclut également des composantes
sonores, olfactives et thermiques. Tant que le personnage
continue de se concentrer, il peut déplacer I'illusion dans
les limites de portée indiquées.

L'image disparait dés qu'un adversaire la frappe, sauf si le
lanceur du sort la fait réagir de maniére appropriée.
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