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Illumination
[lumière]

Incantation
Composantes
Portée

Zone/Cible
Durée
JS
RM

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC • données CC-BY-SA pathfinder-fr.org

1 action simple
V
courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5 c + 1 c/2
niveaux)
rayonnement de lumière
instantanée
Vigueur, annule
oui

Ce sort élémentaire crée une petite explosion de lumière.
Si celle-ci se produit devant une seule créature, cette
dernière doit réussir un jet de Vigueur pour éviter de se
retrouver éblouie pendant une minute. Les créatures
aveugles, ainsi que celles qui sont déjà éblouies, ne sont
pas affectées par illumination. 


