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Œil de faucon
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC • données CC-BY-SA pathfinder-fr.org

1 minute
V, G, F
longue (120 m + 12 m/niveau) (80 c + 8 c/niveau)
capteur magique
1 minute/niveau (T)
aucun
non

Œil de faucon crée un capteur magique juste au-dessus de
la tête du personnage. Il apparaît à n'importe quelle
hauteur, avec un maximum de mètres égal à la portée du
sort. Le personnage voit tout ce qui se passe depuis cet
emplacement comme s'il s'y trouvait et peut faire une
rotation sur 360°. Ses perceptions se font à l'aide de ses
sens visuels habituels. Un lanceur de sorts qui utilise lœil
de faucon voit donc facilement ce qui se passe dans le
lointain. Le sort ne peut pas traverser une surface solide
mais il n'est pas affecté par le feuillage ou autre. 


