
ILLUSION · FANTASME 
Niv. 2 · 3 · 4 · 5

Horreur onirique suprême
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
JS
RM
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1 action simple
V, G
moyenne (30 m + 3 m/niveau)
1 créature vivante
1 round/niveau (T)
Volonté, annule, Vigueur, annule (voir texte)
oui

Ce sort fonctionne comme horreur onirique sauf qu’à
chaque round où la cible rate son jet de Volonté, elle subit
un affaiblissement temporaire de 1 point de Force. Une
fois le sort terminé, la cible doit réussir un jet de Vigueur
sinon elle est fatiguée pendant un nombre de minutes égal
au nombre de rounds passés sous l’effet du sort. 


