Ens/Mag/Pal/Pré 1
EVOCATION

HALO INDESIRABLE

[lumiére]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée movyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 ¢ + 2 ¢c/niveau)
Zone/Cible une créature non-Bonne

Durée 1 minute/niveau

]S Volonté, annule

RM oui

Ce sort fait briller la cible comme si elle était entourée d'un
halo de lumiere. Ce halo diffuse une lumiére normale dans
un rayon de 6 metres autour de la créature, et augmente le
niveau de luminosité d'une catégorie a 6 métres
supplémentaires. Ce halo empéche la créature de bénéficier
d'un camouflage dans les ténebres non magiques, et dans
des conditions de luminosité faible ou inférieures, la lueur
de la créature peut étre vue méme si elle n'est pas en ligne de
mire directe.

Si halo indésirable est introduit dans une zone de ténébres
magiques (ou vice versa), les effets des deux sorts sont
temporairement annulés, de sorte que les conditions de
luminosité qui prévalent normalement sont rétablies la ou
les zones d'effet se chevauchent.
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