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Hallucination complexe
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM
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1 action simple
G
longue (120 m + 12 m/niveau) (80 c + 8 c/niveau)
une créature/niveau, chacune se trouvant à 9 m
ou moins l'une de l'autre
concentration + 3 rounds
Volonté, dévoile
oui

Ce sort fonctionne comme hallucination audiovisuelle,
excepté que le fantasme créé peut également inclure des
effets olfactifs, tactiles et thermaux. 


