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Hallucination audiovisuelle
[effet mental]

Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible

Durée
JS
RM

Pathfinder RPG © Paizo Publishing, LLC • données CC-BY-SA pathfinder-fr.org

1 action simple
G
longue (120 m + 12 m/niveau) (80 c + 8 c/niveau)
une créature/niveau, chacune se trouvant à 9 m
ou moins l'une de l'autre
concentration + 3 rounds (T)
Volonté, dévoile
oui

Ce sort fonctionne comme hallucination auditive, excepté
que le personnage peut inclure l'image de n'importe quel
objet, créature ou force qu'il imagine ou identifie pour que
les cibles l'imaginent aussi. Le personnage peut déplacer
l'image tant qu'il se concentre. Après avoir cessé de se
concentrer, il peut définir des mouvements ou
changements simples que le fantasme exécutera et qui
peuvent être expliqués en 25 mots ou moins.

L'image disparaît dès qu'elle est frappée sauf si le
personnage fait en sorte que l'illusion réagisse à l'attaque
ou lui ordonne de le faire. Elle a une CA de 10 + le niveau
de ce sort. 


