DIVINATION

GUIDE

Incantation 1 minute
Composantes V, G, M

Portée personnelle
Zone/Cible lanceur de sorts
Durée 1 jour/niveau (T)

Quand le personnage lance ce sort, il forge un lien avec
son environnement. Pendant toute la durée du sort, il sera
en permanence capable de déterminer
approximativement, par une action simple, la distance qui
le sépare de cet endroit et la direction dans laquelle il doit
avancer pour le rejoindre. Le sort ne fonctionne plus si le
personnage change de plan. La zone est considérée
comme « trés familiére » pour les sorts de téléportation et
autres. Le personnage ne peut se lier qu'a un endroit a la
fois. S'il lance son sort dans un autre lieu, il ne pourra plus
localiser le premier.
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