Niv.6-7
INVOCATION

GUERISON SUPREME

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible créature touchée

Durée instantanée

]S Volonté, annule (inoffensif)
RM oui (inoffensif)

Gréce a guérison supréme, le lanceur de sorts peut canaliser
suffisamment d’énergie positive dans le corps du sujet pour faire
disparaitre toutes ses blessures et maladies. Ce sort soigne les
affaiblissements temporaires de caractéristique, l'aliénation, la
cécité, la confusion, la débilité, I'ébloui:
Tépuisement, I'étourdissement, la fatigue, la fievre, 'hébétement, les
maladies, la nausée et la surdité. Il guérit également de 10 points de
vie par niveau de lanceur de sorts, jusqua un maximum de 150
points de vie au niveau 15.

, Fempoisor

Par contre, guérison supréme n’a aucun effet sur les niveaux
négatifs, les niveaux perdus et les diminutions permanentes de
caractéristique.

Mythique:

Les dégats soignés s’élévent a 15 points de dégéts par niveau de
lanceur de sorts (225 points maximum).
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