Alc/Cha/Hyp/Pal/Pré/Sor/Spi 3
INVOCATION

GUERISON DE LA CECITE/SURDITE

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée contact

Zone/Cible créature touchée

Durée instantanée

]S Vigueur, annule (inoffensif)
RM oui (inoffensif)

Ce sort soigne la cécité ou la surdité (au choix du
personnage), quelle soit d’'origine naturelle ou magique. Il
ne rend pas un ceil ou une oreille perdu, mais il répare ces
organes s'ils ont été endommagés.

Guérison de la cécité/surdité contre et dissipe cécité/
surdité.
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