Bar/Dru/Ens/Mag/Mgus/Psy/San 1
EVOCATION

GRANDES ILLUMINATIONS

[lumiére]

Incantation 1 action simple

Composantes V

Portée courte (7,5m + 1,5 m/2 niveaux) (5c+1c¢/2
niveaux)

Zone/Cible rayonnement de lumiére de 3 m (2 ¢) de rayon

Durée instantanée

Js Vigueur, annule

RM oui

Ce sort fonctionne comme illumination mais il affecte
toutes les créatures qui se trouvent dans un rayon de 3
metres (2 ¢) a partir du point d'impact.
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