Dru/Ens/Mag/San/Sor 2
NECROMANCIE

FROID PENETRANT

[froid]

Incantation 1 action simple
Composantes V, G, M

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux) (5¢c+1c/2
niveaux)

Zone/Cible une créature

Durée 10 minutes/niveau, voir texte

IS Vigueur pour annuler (voir texte)

RM oui

La cible est entourée de froid pénétrant pendant toute la durée du
sort et souffre d'un froid important. Si la cible rate son premier jet
de sauvegarde, elle subit donc 1d6 points de dégats de froid et doit
réussir un jet toute les 10 minutes(avec DD du froid important en
non celui de ce sort) ou subir des dégats supplémentaires.

===Mythique===

En cas de jet de sauvegarde raté, la cible subit immédiatement 1d6
points de dégats de froid non létaux par grade. Ajoutez le grade du
personnage au DD de tous les autres jets de Vigueur effectués par
la cible pour résister au froid important dans le cadre des effets
du sort. La cible subit également un malus de -4 aux jets de
sauvegarde effectués contre les sorts ou les effets dotés du registre
froid.

Amplifié (5éme). Si le personnage dépense deux utilisations de

az.




