Bar/Ens/Mag/Pré/San 3
TRANSMUTAT!

FRACTIONNEMENT DES SOINS ET
DES BLESSURES

Incantation 1 action rapide
Composantes V, G

Portée personnelle
Zone/Cible le lanceur de sorts
Durée instantanée

Ce sort canalise une partie du prochain sort que le personnage lance
en magie guérisseuse. Le prochain sort instantané de 3e niveau ou
inférieur infligeant des dégéts de zone que le personnage lance
n'inflige que 75 % de ses dégéts, mais le soigne d'un montant égal aux
25 % restants des dégats du sort. Par exemple, s'il lance ce sort puis
une boule de feu qui devrait normalement infliger 40 points de dégits,
1a boule de feu inflige 30 points de dégéts et lui rend 10 points de vie.
Le sort affecté par celui-ci doit étre lancé avant la fin du prochain tour
du personnage. Ce sort n'a aucun effet sur les sorts qui n'infligent pas
de dégats ou sur les sorts d'un niveau supérieur au 3e. Cette guérison
est traitée comme si le personnage avait été affecté par un sort de
«soins » ou de « blessure » (selon celui qui le soignerait), et est traitée
comme ayant le méme niveau de sort que le sort de zone utilisé pour
ce qui est des effets liés au niveau de sort des sorts de « soins » ou de
«blessure ».
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