
INVOCATION · TÉLÉPORTATION 
Bar 2, Con/Ens/Inv/Mag/Mgus/Occ 3

Foulée urbaine
Incantation
Composantes
Portée
Zone/Cible
Durée
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1 action simple
V, G, M
moyenne (30 m + 3 m/niveau) (20 c + 2 c/niveau)
deux portes (ou autres portails) à portée
1 round

Le personnage créé un lien magique entre deux portes (ou d'autres
portails physiques, comme des fenêtres) qui doivent tous deux
être à portée et vers lesquels il a une ligne de vue et une ligne
d'effet directe. Pendant la durée du sort, il peut se déplacer à
travers l'un des deux portails. Lorsqu'il le fait, il est téléporté à
l'autre portail et réapparaît dans une direction au choix. Les deux
portails doivent être ouverts et dégagés lorsque le personnage
lance le sort et traverse le premier portail, et ils doivent être assez
large pour l'accueillir, autrement le sort se termine et la
téléportation échoue. Le personnage peut transporter des objets et
des créatures avec lui, mais les créatures qui ne peuvent pas
passer le portail ne sont pas téléportées. Une fois que le
personnage a traversé, le sort se termine et il ne peut plus
entreprendre d'autre action avant son prochain tour. 


