Niv. 2
OCATION

FOUET FANTOME

Incantation 1 action simple
Composantes V, G

Portée om

Zone/Cible fouet d’ectoplasme flexible
Durée 1 round/niveau (T)

JsS aucun

RM oui

Un fouet blanc de 4,50 métres de long, d’'une paleur fantomatique,
apparait dans la main du personnage. Il fonctionne comme un fouet
spectral sans bonus d'altération. Le personnage l'utilise comme s’il
était formé 4 son maniement. Les attaques avec le fouet fantome se
résolvent comme des attaques intangibles. Le fouet affecte
uniquement les créatures attaquées, traversant les objets et les autres
créatures se trouvant sur son chemin, ce qui permet au personnage
d’ignorer le camouflage situé entre lui et sa cible. Quand un fouet
fantome traverse un abri total, la cible est considérée comme
bénéficiant d'un camouflage total (50 % de chances de rater). Le fouet
inflige des dégats létaux aux créatures intangibles et aux morts-
vivants et peut servir a effectuer des manceuvres offensives
d’entrainement ou de repositionnement (en plus des manceuvres de
désarmement et de croc-en-jambe habituelles pour un fouet). Il est
impossible de détruire un fouet fantéme ou de désarmer son
utilisateur.
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