Niv. 3
ENCHANTEMENT - COERCITION

FOUET D'’EGO 1

[émotion, effet mental]

Incantation 1 action simple
Composantes G

Portée courte (7,50 m + 1,50 m/2 niveaux)
Zone/Cible 1 créature

Durée 1 round/niveau

]S Volonté, partiel

RM oui

Le personnage peut utiliser son pouvoir psychique pour
étouffer l'ego de la cible et la laisser avec un sentiment de
désespoir et un manque de confiance en elle. Il choisit
I'Intelligence, la Sagesse ou le Charisme. La cible subit un
malus de -2 & cette caractéristique et se retrouve
chancelante pendant le premier round d’effet du sort. Si
elle réussit son jet de sauvegarde, elle n'est pas
chancelante et la durée d’application du malus passe a 1
round.
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